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Introduction 
 
 
 
 
 
 

Pour les membres du 68ème Impérial, l’intérêt porté à la science-fiction 
dépasse la simple position de spectateur et présente une importante phase d’action 
dans laquelle nous avons entrepris de franchir une étape supplémentaire : celle de la 
présentation de notre passion au travers du partage de l’origine de notre inspiration 
et de nos multiples créations. 

 
 
C’est dans cette perspective que nous organisons une nouvelle fois un 

événement complet où des personnes de tous horizons, qu’ils soient connaisseurs 
ou bien novices, pourront profiter de notre initiative et se laisser surprendre par les 
différents univers proposés par la science-fiction. 

 
 
Fort de notre expérience après avoir organisé « SF-Connexion » le dimanche 

29 octobre 2006 à Illzach, nous nous sommes lancés dans l’organisation de « SF-
Connexion 2 », un projet plus ambitieux, organisé cette fois sur deux jours. 

 
 
Le but de ce dossier est de présenter ce projet à nos invités, nos partenaires 

et aux personnes souhaitant s’associer à cet événement unique dans le grand Est.  
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Partie 1 : L’association 
 
 

A. Introduction et présentation de l’association 
 
 

Créée en 2002 à Mulhouse, « Le 68ème Impérial » est une association loi 1901 
à but non lucratif. Les statuts de l’association sont enregistrés auprès du Tribunal de 
Mulhouse. 

 
En tant qu’association officielle, tous nos membres sont soumis à une charte 

de bonne conduite assurant que les droits fondamentaux humains et sociaux sont 
respectés. 

 
Son but premier était de réunir les fans de la saga Star Wars de George 

Lucas, mais elle s’est également ouverte aux autres univers issus d’œuvres de 
science-fiction. 

 
Ses activités s'organisent autour de différentes sections à la fois ludiques, 

manuelles et intellectuelles, à savoir : 
 
    ���� une section Lecture / Ecriture , destinée à faire partager la 

connaissance et à échanger autour des romans, bandes dessinées, comics, mais 
aussi à entretenir l'image de l'association par la conception de supports adéquats 
(affiches, site Internet, etc.) 

 
    ���� une section Conception et Création , ayant pour but d'aider les 

membres à concevoir leurs costumes et leurs accessoires, sans oublier l’organisation 
de projets comme des T-shirts ou des badges à l’effigie du 68ème Impérial. 

 
    ���� une section Fan-film , pour la réalisation de courts-métrages en rapport 

avec les univers de science-fiction couverts par l’association. Ces films sont 
entièrement écrits, produits et réalisés par les membres de l’association. 

 
    ���� une section Jeux de rôles , qui assure à intervalles réguliers des parties 

variées abordant de nombreux univers et offrant l'opportunité de se renseigner sur 
les "Grandeur Nature" (partie de jeu en plein air sur plusieurs jours) 

 
    ���� une section Animation , chargée de planifier l’organisation ou la 

participation à diverses animations à l’échelle régionale mais également nationale 
(Paris, Macon, Cusset) et internationale (Belgique, Angleterre, Etats-Unis). 
 

Association unique en son genre dans l’Est de la France, le 68ème Impérial 
compte plus d’une trentaine de membres qui se réunissent deux fois par mois afin de 
maintenir des contacts réguliers, de dresser le bilan des événements passés, de faire 
le point sur les projets en cours et d’organiser les animations à venir.  
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B. Hiérarchie de l’association : le Bureau 
 
 

La coordination générale du fonctionnement de l’association est assurée par 
un groupe de sept personnes élues par l’ensemble des membres lors d’une 
assemblée générale. Ces sept membres constituent le Bureau et se répartissent 
selon les fonctions suivantes : 

 
���� un président  : représentant officiel de l’association, il dirige nos activités et 
gère les documents administratifs du 68ème Impérial. 
 
���� un vice-président :  pour assister le président dans ses fonctions et 
éventuellement le remplacer en cas d’indisponibilité. 
 
���� un secrétaire général :  en charge de l’ensemble de l’administration interne 
de l’association (adhésion des membres, rédaction des rapports de réunion, 
des dossiers de sponsoring, …) 
 
���� un secrétaire adjoint : pour assister le secrétaire général dans ses 
fonctions et éventuellement le remplacer en cas d’indisponibilité. 
 
����  un trésorier :  pour assurer le suivi des comptes de l’association et rendre 
compte des dépenses. 
 
���� un trésorier adjoint :  pour assister le trésorier dans ses fonctions et 
éventuellement le remplacer en cas d’indisponibilité. 
 
���� un assesseur :  pour représenter l’association dans un département ou une 
région ne constituant pas celui ou celle de l’inscription juridique de 
l’association. 

 
 

C. Créations / Réalisations 
 

Les créations et les réalisations sont vivement encouragées au sein de 
l’association de part l’intérêt qu’elles suscitent et leur aspect ludique. La plupart 
appartiennent aux membres qui en sont les auteurs, d’autres objets réalisés en 
commun sont déclarés biens communs de l’association. Tous ces objets sont 
déplacés au nom de l’association, selon les directives du Bureau, sur les lieux des 
différentes animations auxquelles nous participons.  

 
Parmi ces objets : 
 
���� Un chasseur TIE  : réplique d’un vaisseau spatial de la saga Star Wars à 
l’échelle 1/3 de 2,50 m d’envergure, créée à l’occasion de la fabrication d’un 
char pour la participation au carnaval de Mulhouse en 2004. 
 
���� Un droïde R2-D2  : réplique grandeur nature d’un robot de la saga Star 
Wars également créé pour le carnaval de Mulhouse. 
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���� 16 costumes  de haute qualité tirés de la saga Star Wars réalisés par les 
membres de l’association pour les animations costumées et le tournage de 
films. 
 
���� Divers accessoires pour compléter ces costumes (sabres lasers lumineux 
et sonores pour les animations, blasters et autres pistolets lasers, …) 
 
���� Un « fond vert »  pour le tournage de nos films et qui nous permet de 
rajouter des éléments de décors virtuels lors de la post-production. 
 
���� Divers objets publicitaires et décoratifs  utilisés pour présenter 
l’association lors des animations (T-shirt, badge, banderole aux couleurs de 
l’association, stand-up dédicacés par les acteurs, …) 

 
 

D. Manifestations et animations 
 
 

Depuis sa création en 2002, notre association s’est investie dans de multiples 
animations et conventions aussi bien régionales que nationales et internationales. 
 
 A l’échelle régionale, nous sommes souvent sollicités pour organiser des 
animations dans diverses enseignes : La FNAC, Cora, Boulanger, le Kinépolis, le 
Lasergame Mégazone, Micromania,… 
 

Exemple de certains de ces événements : 
 
� Défilé au carnaval de Mulhouse avec notre propre char et plusieurs 
costumés (2004) 
� Animation au Kinépolis de Mulhouse pour la sortie sur les écrans de 
l’épisode III de la saga Star Wars (2005) 
� Animation au Virgin de Strasbourg pour la sortie en DVD de l’épisode III de 
la saga Star Wars (2006) 
� Animation chez Boulanger à Kingersheim à l’occasion de sa réouverture 
(2006) 
� Animation pour le festival Bédéciné de l’espace 110 à Illzach (2006) 
� Organisation de « SF Connexion » à l’espace 110 d’Illzach (2006) 
� Animation pour le Théatre Alsacien à Sausheim lors d’une soirée caritative 
en faveur des aveugles (2007) 

 
 

En plus de ces manifestations ponctuelles mais nombreuses, nous sommes 
systématiquement présents sur les conventions annuelles importantes comme : 

 
• Le salon « Génération Star Wars » de Cusset (Allier, 03) 
• Le salon « Collexion » de Mâcon (Saône et Loire, 71) 
• Le salon « Jouets ciné TV BD Collector » de Migennes (Yonne, 89) 
• Le salon « F.A.C.T.S. » de Gand (Belgique) 

 
 



« SF-Connexion 2 » Page 7 sur 29 Le 68ème Impérial  

Plus récemment, le 68ème Impérial s’est rendu sur des conventions plus 
importantes de part leurs tailles, organisées à l’occasion des 30 ans de la première 
trilogie Star Wars : 

 
• Celebration IV au mois de mai 2007 (Los Angeles, Etats-Unis) 
• Celebration Europe au mois de Juillet 2007 (Londres, Angleterre) 

 
 

E. Nos objectifs 
 
 

Notre association est vivante et très active au travers des nombreuses 
animations qu’elle organise. Mais nous savons aussi nous fixer des objectifs plus 
ambitieux à long terme : progressivement, avec notre expérience grandissante et 
l’accroissement de la qualité de nos activités, nous avons su gagner en importance 
et mener à bien des projets de plus grande envergure comme l’organisation l’année 
dernière de la convention « SF-Connexion ». 
 

Fort de cette première édition, nous poursuivons notre chemin avec 
l’organisation aujourd’hui du deuxième volet de notre convention : « SF-Connexion 
2 ». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



« SF-Connexion 2 » Page 8 sur 29 Le 68ème Impérial  

 

Partie 2 : SF-Connexion 
première édition 

 
 
 

 

 
 

Affiche publicitaire de la première édition de 2006  
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A. Introduction 
 

La première édition de « SF-Connexion » s’est déroulée l’après-midi du 
dimanche 29 octobre 2006 à l’espace 110 d’Illzach. 

 
Un événement de cette ampleur s’inscrit dans notre volonté de partager et de 

faire découvrir à un large public les différents univers proposés par la science fiction. 
 
Selon nous, cette découverte passe par l’exposition de figurines, de vaisseaux 

spatiaux, et de tous les autres objets se ratachant à notre passion (costumes, objets 
vus dans les films, répliques d’armes utilisés par les héros du genre,…) mais 
également de livres, qu’ils soient très pointus pour les amateurs de détails 
techniques ou bien qu’ils soient explicatifs pour les novices. La diffusion sur grand 
écran de films du genre nous semble également très importante pour plonger le 
spectateur au cœur de cet univers, de même que les chorégraphies de duels au 
sabre laser à la mode Star Wars sur lesquelles nous avons travaillé et auxquelles le 
public peut assister. Tout cela doit être couplé à des stands de présentation des 
différentes associations prenant part à l’événement, sans oublier la présence des 
enseignes spécialisées qui offrent la possibilité de ramener une part du rêve         
chez soi ! 

C’est la réunion de tous ces éléments au même endroit, au même moment, 
qui nous permet d’atteindre notre objectif premier : mobiliser un public nombreux 
dans le cadre de nos activités.   
 
 

B. Nos partenaires 
 
 

Nos partenaires lors de cette première édition de 2006 ont été les suivants : 
 
���� Toyzone Macon (produits dérivés cinéma, séries TV, mangas) 
���� Mégasoft  (consoles et jeux vidéo) 
���� Micromania  (consoles et jeux vidéo) 
���� Virgin Mégastore  (musique, livres, multimédia, vidéo) 
���� Cora  (grande distribution) 

 
D’une manière générale, tous nos partenaires ont été pleinement satisfaits de 

la manifestation tant sur le plan humain que sur le plan de la publicité dont ils ont 
bénéficié. La boutique Toyzone qui disposait d’un espace de vente a réalisé un 
chiffre d’affaire dépassant leur meilleure prévision. 

 
 

C. Organisation de la convention 
 
 

L’événement du 29 octobre 2006, qui s’est déroulé de 14h à 23h, était centré 
sur le thème de Star Wars avec en exclusivité la projection sur grand écran de la 
nouvelle trilogie (épisodes I, II et III). 
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La manifestation s’est articulée autour d’activités à horaires fixes : 
 

14:00 - 14:30 
Ouverture officielle de l’événement 

Accueil du public par les membres de l’association en costumes 
 

14:30 - 16:30 
Projection de Star Wars épisode I 

« La menace fantôme » 
 

17:15 - 19:15 
Projection de Star Wars épisode II 

« L'attaque des clones » 
 

20:00 - 20:30 
Concours de costumes 

 

20:30 - 22:30 
Projection de Star Wars épisode III 

« La revanche des Sith » 
 

22:30 - 22:45 
Remise des prix du quiz et de la tombola 
Remise du prix du concours de costumes 

 

23:00 
Clôture officielle de l’événement 

 
 
En plus de ces activités ponctuelles, le public avait accès à d’autres animations 
permanentes : 
 

• Une exposition Star Wars composée de figurines, vaisseaux spatiaux, 
maquettes, objets de collection, répliques d’objets vus dans les films, livres 

 
• Des combats aux sabres lasers entre les membres costumés de 

l’association (d’après une chorégraphie travaillée pendant plusieurs mois) 
 

• La présence constante des membres de l’association en costumes parmi 
le public afin d’inciter les spectateurs à devenir acteurs en se costumant à 
leur tour 

 
• Une tombola avec comme premier prix une figurine collector Star Wars 

 
• Un quiz ouvert à tout le monde pour s’amuser et tester ses connaissances 

avec des lots pour les gagnants 
 

• Un bar décoré en réplique de Cantina (bar typique vu dans la saga Star 
Wars) pour le service des boissons 

 
• Un stand de restauration salée / sucrée  
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D. Bilan 
 
 

Le bilan de cette première convention organisée par le 68ème Impérial est 
positif à tous les points de vues : 

Les visiteurs sont venus nombreux tout au long de la journée et nous avons 
eu beaucoup de retours enthousiastes de leur part. 

Nos sponsors et nos invités étaient tous satisfaits de leur participation et de 
l’organisation générale de l’événement. 

La manifestation s’est déroulée selon le planning prévu et sans incidents 
grâce au travail et à la mobilisation de l’ensemble de nos membres. 

 
Nous gardons tous en mémoire le souvenir d’une belle journée qui a permis à 

environ 500 personnes sur une demie journée de se retrouver ensemble pour 
partager un peu de rêve. 
 

Cette expérience nous a convaincu de continuer sur notre lancée en 
organisant une convention plus ambitieuse tout en gardant les ingrédients de base 
qui en ont fait son succès. 
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Partie 3 : SF-Connexion 
deuxième édition 

 
 

A. Introduction 
 
 

Encouragé par le succès de la première édition et voyant notre notoriété 
grandir avec l’arrivée de nouveaux membres, l’organisation de la deuxième édition 
de notre convention s’imposait comme une évidence. 

Grâce au partenariat existant entre le 68ème Impérial et l’espace 110 d’Illzach, 
nous avons encore une fois l’occasion d’affirmer notre présence dans le grand Est et 
de bénéficier d’infrastructures professionnelles. 

L’expérience que nous avons acquise au travers des nombreuses 
manifestations qui se sont enchaînées depuis l’année dernière nous a permis de 
nous lancer dans un projet plus vaste afin de toucher un public encore plus 
nombreux et d’en faire ainsi profiter nos partenaires. 

SF-Connexion 2 sera cette fois organisé sur deux jours les samedi 24 et 
dimanche 25 novembre 2007 et ne sera plus uniquement consacré à la saga Star 
Wars mais étendue à la science-fiction en générale. 
 
 

B. Animations prévues 
 

 
L’événement s’étalant cette fois sur deux jours, nous proposons plus 

d’activités que lors de la première édition avec notamment la présence de plus de 
représentants d’associations et des espaces de ventes plus nombreux et plus variés. 

 
En ce qui concerne les activités que nous gardons : 
 
���� La projection de 3 films , un le samedi après-midi, un le samedi soir et le 
dernier le dimanche matin, (à l’heure actuelle, la liste définitive des films 
projetés n’est pas encore disponible) le but étant de regrouper un film de 
science-fiction, un film de space opéra et un film d’animation japonaise. Ces 
projections auront lieu dans la salle de cinéma de l’espace 110 d’une capacité 
de 300 personnes. 
���� Des démonstrations de combats au sabre laser  toujours d’après des 
chorégraphies travaillées dans un souci de sécurité. Plus nombreuses, elles 
seront mieux définies dans le temps. 
���� La présence constante de costumés  issus de différentes associations et 
selon différents thèmes, élément essentiel à l’entretien de l’ambiance 
générale. 
���� Le concours de costumes , permettant la participation active du public. 
���� La tombola  avec toujours comme récompenses des lots fournis par nos 
partenaires. 
���� Le quiz  qui sera cette fois uniquement destiné aux plus jeunes sous la 
forme d’un jeu de piste en interaction avec les différentes activités proposées. 
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���� Une exposition de divers objets sera également reconduite 
���� Restauration et bar  
 

 
Ce à quoi nous ajoutons les activités suivantes : 
 
���� Une académie Jedi  proposant aux plus jeunes d’être initiés par un maître 
Jedi à la pratique du sabre laser. Les enfants disposent de sabres en 
plastiques, le tout étant placé sous la direction d’un animateur diplômé du 
BAFA 
���� Un espace « jeux vidéo »  proposant le test de jeux vidéo et des parties 
multi joueurs sur consoles de jeux 
���� Un espace « photographies »  où les visiteurs pourront se faire prendre en 
photo avec des costumés sur fond de décors science fiction 
���� Un écran géant  diffusant en continu des courts-métrages et des 
présentations animées diverses couvrant l’essentiel des univers de la science 
fiction 
���� Un stand « jeux de rôles »  où sera décrit ce pan indissociable de la 
culture science fiction 
���� La participation de l’orchestre philharmonique  d’Illzach, qui clôturera 
ces deux jours d’événement par un concert en reprenant des musiques de 
films de science-fiction 
���� La participation d’associations et d’enseignes spé cialisées en nombre 
plus élevé que l’année passée 

 
 

C. Droit d’entrée 
 
 

L’entrée est fixée à 2€ pour les plus de 10 ans. Ce tarif comprend l’accès à la 
convention pour les deux jours ainsi qu’un billet de tombola. Les séances de cinéma 
seront payantes pour couvrir, entre autres, les frais de location des bandes. La place 
est fixée à 5,50€. 
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D. Promotion 
 
 

La promotion générale de l’événement est organisée autour de différents 
modes de communication : 

  
���� http://imperial68.free.fr/sfconnexion2/ : le site Internet de la convention où 
se trouve toutes les informations utiles ainsi que le programme des animations 
���� http://www.espace110.org/ : le site Internet de l’espace 110 qui annonce les 
événements à venir 
���� Des annonces sur les sites Internet spécialisés  dans le milieu des 
amateurs de science fiction. 
���� Une couverture par les médias (L’Alsace, les DNA, le PAM, les radios 
locales) 
���� Des tracts, flyers, affiches disposés et distribués dans les lieux de 
passage (commerces, centre ville, universités, …) 
 
La combinaison de ces différents moyens de promotion nous assure un 

maximum de publicité avec un impact direct sur le nombre de visiteurs au cours des 
deux jours de l’événement. 
 
 

E. Pourquoi être partenaire de SF-Connexion II ? 
 
 

Rares sont les conventions de ce type dans l’agglomération Mulhousienne, 
voire dans le département où la région toute entière. Chacune d’elle est une 
occasion précieuse pour un partenaire de montrer son soutien aux activités locales et 
de faire par la même occasion sa propre promotion. 
 
 L’association organisatrice a besoin de partenaires, d’abord pour appuyer la 
promotion de son événement, ensuite pour bénéficier d’un soutien (souvent matériel) 
qu’elle ne peut pas toujours se permettre. 
 
 La relation est réciproquement profitable, avec la garantie pour nos 
partenaires de bénéficier d’une large publicité. 

 
 

F. Pourquoi participer à SF-Connexion II en tant que commerçant ? 
 

Dans le grand Est, le 68ème Impérial est la seule association réunissant des 
amateurs de science-fiction et «SF-Connexion » est le seul type de convention au 
niveau local qui leur est dédié.  En revanche, beaucoup d’enseignes commercialisent 
des objets en rapport direct avec cet univers (jeux, jouets, figurines, maquettes, 
livres, bandes dessinées, mangas, films,…). 

 
Il s’agit là d’une occasion unique de toucher les amateurs d’un secteur 

populaire en leur faisant découvrir vos produits à l’occasion d’un événement 
rassembleur. 
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Une enseigne, qu’elle soit issue d’un groupe important ou qu’elle soit 

indépendante, trouvera son intérêt dans la participation à cet événement. De plus, 
les membres de l’association réalisent un accompagnement tout au long de la 
manifestation afin de garantir le bon déroulement des choses. 
 
 

G. Pourquoi représenter mon association à SF-Connexion ? 
 
 

En tant qu’association, le 68ème Impérial connaît toute l’importance des 
événements organisés autour de la science-fiction et s’y rend le plus souvent 
possible (Cusset, Macon, Migennes, FACTS, …). 
 

La participation à une convention est avant tout l’occasion de rencontrer 
d’autres passionnés, mais c’est également l’occasion de se faire connaître et de 
créer des contacts. 
 

D’un point de vue général, aider les organisateurs de conventions en y 
participant, c’est la preuve de l’existence d’une belle solidarité entre les amateurs de 
science-fiction. 
 

Depuis sa création, le 68ème Impérial tente de faire de l’Alsace un nouveau 
pôle organisateur, et « SF-Connexion » est le meilleur outil pour y parvenir. 
  

C’est avec grand plaisir que nous sommes prêts à vous accueillir et à vous 
fournir un stand de démonstration pour vous mettre en valeur. 

 
 

H. Pas de manifestation sans partenaires 
 
 

Pour le 68ème Impérial, organiser « SF-Connexion 2 » nourrit un objectif non 
seulement de réussite, mais de pérennisation de son statut unique de convention 
consacrée à la science-fiction au niveau régional. Cette réussite passe tant par nos 
efforts que par l’aide de nos futurs partenaires et par une association réciproquement 
profitable avec eux. 
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Conclusion 
 
 
 
  Après seulement quelques années d’existence, l’association du 68ème Impérial 
a pu se faire une place privilégiée dans le secteur auquel elle se consacre. 
D’animations en conventions, elle a su se faire un nom et une réputation. L’évolution 
vers une convention propre en est une conséquence logique. 
 
 
 La première édition de « SF-Connexion » a été une réussite à bien des 
égards, et c’est cette réussite qui nous a motivée dans notre décision de non 
seulement reconduire la convention l’année suivante, mais aussi de l’agrandir dans 
sa taille et dans sa durée. 
 
 
 Comme l’année passée, la réussite de « SF-connexion 2 » ne tient pas qu’aux 
seuls membres du 68ème Impérial, mais aussi à ses partenaires, ses exposants, 
commerçants et autres associations y prenant part. C’est dans l’optique de faire vivre 
le meilleur événement possible à tout le monde (visiteurs, partenaires, participants) 
que nous vous proposons aujourd’hui de vous y associer.  
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Articles de presse pour SF-Connexion 1 
 
 
 

 
 

Article paru dans les Dernières Nouvelles d’Alsace (édition du 11 octobre 2006)  
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Articles de presse pour SF-Connexion 1 
 
 

 
 

Article paru dans l’Alsace (édition du 14 novembre 2006)  
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Animations en 2004 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Le char construit par les membres de l’association 
pour la parade du carnaval de Mulhouse 
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Animations en 2005 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Animation pour le lasergame MEGAZONE 
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Animations en 2006 
 
 

 
 
 

 
 

Animation pour BOULANGER à l’occasion de sa réouver ture 
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Animations en 2006 
 
 
 

 
 
 

 
 

Animation pour le festival BEDECINE à Illzach 
(en présence d’Adeline Blondieau, star de « sous le  soleil ») 

 
 
 



« SF-Connexion 2 » Page 24 sur 29 Le 68ème Impérial  

 

Animations en 2006 
 
 

 
 
 

 
 

STUDIOPOLIS 2006, convention organisée par le Kinép olis de Metz 
 

Au milieu, au premier plan : les acteurs Kenny Bake r (R2-D2 dans Star Wars), Mary Oyaya 
(Luminara Unduli dans Star Wars), Mira Furlan (Baby lon 5 et Lost), David Prowse (Dark Vador 

dans Star Wars), Antonio Fargas (Huggy « les bons t uyaux » dans Starsky&Hutch) 
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Animations en 2006 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

Le salon « Génération Star Wars » de Cusset 
(en présence d’ Anthony Daniels, C3-PO dans Star Wa rs) 
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Animations en 2006 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

SF-Connexion, première édition de notre convention 
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Animations en 2007 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

Animation pour l’orchestre philharmonique d’Illzach  à l’occasion de leur récital annuel 
consacré aux bandes originales de films de science- fiction 
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Animations en 2007 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

Les 30 ans de Star Wars célébrés aux Etats-Unis et en Angleterre  
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Animations en 2007 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Animation pendant la ZILAN 6 
(rassemblement de joueurs en réseau)  

 
 
 
 


